#include <iostream>  // Deklaracja odpowiednich bibliotek.
#include <math.h>
using namespace std;

float a,b,c,d,x,x1,x2; // Dane typu "float".

int main ()
{  
 cout<<"Program zwraca miejsce zerowe funkcji kwadratowej postaci ax^2+bx+c";  // Tekst wyświetlany na konsoli.
    cout<<"\nPodaj współczynnnik kierunkowy prostej a ";
    cout<<endl; // Przejście kursora do nowej linii 
    cin>>a; // Przypisane podanej wartości do zmiennej "a".
    cout<<"Podaj współczynnik b ";
    cout<<endl;
    cin>>b;
    cout<<"Podaj współczynnik c ";
    cout<<endl;
    cin>>c;
    d=(b*b)-(4*a*c); // Wyznaczenie wartości tzw.delty -- "b^2-4ac".
    if(d>0)  // Jeśli delta wieszka od "0".
    {
        x1=(-b-sqrt(d))/(2*a);  // Wyznaczenie miesca zerowego x1.
        x2=(-b+sqrt(d))/(2*a);  // Wyznaczenie miejsca zerowego x2.
        cout<<"WYNIK to :\nx1 = "<<x1<<"\nx2 = "<<x2; // Wypisanie wyniku na konsole.
    }
    if(d==0)  // Jeśli delta równa"0".
    {
        x=-b/(2*a);  //Określenie miejsca zerowego.
        cout<<"WYNIK to : \n x = "<<x;
    }
    if(d<0)  // Jeśli delta miejsza od "0".
    {       
    cout<<"brak rozwiązań";  // Wyświetlenie komentarza.
    }
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